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แนะนําการใช้งานทั�วไป 
 

โปรแกรม Mosaic Converter เป็นโปรแกรมที�ใช้ออกแบบและสร้างภาพลดสี (ภาพโมเสค) ซึ�ง
สามารถประยกุต์ใช้กบัลกัษณะงานได้หลากหลายเชน่ งานปกูระเบื >องโมเสค งานแปรอกัษร ปักครอสตสิ 
และงานที�มีลกัษณะของการใช้วสัดหุลายสีมาเรียงตอ่กนัเป็นรูปภาพ เชน่ เม็ดกระดมุ หรือวสัดทีุ�หาได้ใน
ท้องถิ�นนํามาย้อมสี  

ภาพลดสีคืออะไร? 

 

รูปภาพปกตทีิ�เรามองเห็นกนัอยูท่ั�วไปจะมีจํานวนสีที�แตกตา่งกนัเป็นจํานวนมาก (ในทาง
คอมพิวเตอร์ สามารถมีได้ถึง 16 ล้านสี) ตวัอย่างของภาพเหลา่นี >ได้แก่ ภาพถ่าย ภาพบนจอคอมพิวเตอร์ 
ภาพพิมพ์ INKJET ภาพเหลา่นี >จะให้สีสรรที�ดเูป็นธรรมชาต ิแตก็่มีบางลกัษณะงาน ซึ�งสว่นมากจะเป็นงาน
ศลิปะ ซึ�งจําเป็นจะต้องสร้างรูปภาพที�จํากดัจํานวนสี แตย่งัคงที�จะต้องสามารถมองเห็นเป็นภาพเดมิได้ 
ตวัอยา่งของงานที�ต้องการภาพลดสีได้แก่  
 
การแปรอักษร 
 

การแปรอกัษรเป็นลกัษณะของการแสดงภาพบนอฐัจรรย์ โดยผู้แสดงแตล่ะคนจะต้องถือแผน่เพลท
ที�มี กระดาษสีแผน่เล็กๆจํานวนหลายสีในลกัษณะตาราง โดยผู้แสดงแตล่ะคนจะได้รับรหสัสีประจําตวัของ 
แตล่ะภาพที�ใช้แสดงแตกตา่งกนัไป จํานวนสีที�ถกูจํากดัในการแสดงอาจมีตั >งแต ่10 สีขึ >นไป 
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จากจดุสีเล็กๆบนเพลทของผู้แสดง แตเ่มื�อมองรวมกนัจากระยะไกล กลบักลายมาเป็นรูปภาพที�มีสี สรร
แปลกตาสวยงาม และนา่สนใจเป็นอย่างมาก 

 

การสร้างรหสัสีสําหรับการแปรอกัษรแตล่ะภาพเป็นงานที�ต้องใช้เวลาและความอดทนอยา่งมาก 
คณุจะมามวั เสียเวลาอนัมีคา่ไปทําไม ด้วยโปรแกรมนี >คณุเพียงแคกํ่าหนดขนาดเพลท กําหนดขนาดอฐั
จรรย์ กําหนดจํานวนสีที�ต้องการ จากนั >นออกแบบภาพที�ต้องการ ภายในไมถึ่ง10นาทีคณุก็จะได้รหสัสี 
สําหรับผู้แสดงแตล่ะคนออกมาทนัที 

การสร้างภาพจากกระเบื !องโมเสค 

กระเบื >องโมเสคเป็นแผน่กระเบื >องขนาดเล็กมีทั >งรูปทรงสี�เหลี�ยมและวงกลม สีของกระเบื >องโมเสค
จะ ถกูจํากดัไว้ตามที�ผู้ผลิตกระเบื >องผลิตขึ >นมา เราสามารถนํากระเบื >องโมเสคที�มีสีสรรแตกตา่งกนั นํา มา
เรียงตอ่กนัให้ออกมากลายเป็นภาพที�เราต้องการ เชน่ ภาพทิวทศัน์ ภาพสถานที�สําคญั ภาพ บคุคลสําคญั 
หรือแม้กระทั�งภาพบคุคลในครอบครัวของเราเอง 

คณุลอกนกึดวูา่ ถ้าฝาผนงัในบ้านคณุเป็นภาพของคณุและครอบครัวที�เกิดจากการเรียงเม็ด
กระเบื >อง โมเสคจํานวนหลายร้อยหลายพนัชิ >น ฝาผนงัด้านนั >นจะเป็นจดุสนใจของแขกได้ผา่นมาเยี�ยมเยียน
บ้าน ของคณุมิใชน้่อย และด้วยความทนทานของกระเบื >องโมเสคที�เกิดจากการเผาด้วยความร้อนสงู ภาพนี > 
ก็จะยงัคงชดัและสดใสไปอีกหลายร้อยปี 
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การปักครอสตสิ 
 

การปักครอสตสิเป็นงานศลิปะชนิดหนึ�งที�เกิดจากการปักผ้าด้วยด้ายที�มีสีแตกตา่งกนัออกไป ให้ 
กลายมาเป็นรูปภาพที�มีความละเอียดและสวยงาม เพิ�มมลูคา่ให้กบัผ้าและด้ายมิใช่น้อย ภาพครอสตสิสว่น
มากจะมีรูปแบบภาพที�จํากดัตามแตจ่ะมีผู้ออกแบบมาให้ทา่นเลือก 

 

แตด้่วยโปรแกรมนี > คณุสามารถออกแบบลวดลายสําหรับใช้ปักภาพได้เองตามที�ต้องการ จะมามวั 
เสียเวลาเลือกหาภาพที�เขามีให้เลือกทําไม ในเมื�อคณุเพียงเลือกภาพที�คณุต้องการ จากนั >นโปรแกรมของ 
เราก็จะจดัการสร้างแบบสําหรับใช้ปักให้ทา่นเอง 

คุณจะใช้โปรแกรมนี !ทาํมาหากินได้อย่างไร? 
 

จากตวัอย่างของงานทั >งสามประเภทข้างต้น เป็นลกัษณะงานที�พบเห็นได้ทั�วไป แตถ้่าเราบอกคณุ
วา่ คณุสามารถประยกุต์ใช้ความสามารถของโปรแกรมนี >มาสร้างสรรค์งานศลิปะที�จะเพิ�มมลูคา่ให้กบั 
วตัถดุบิที�นํามาใช้ได้อยา่งมาก  

คณุสามารถที�จะรับปักภาพจากเม็ดกระดมุให้เป็นรูปภาพที�ลกูค้าต้องการ จากกระดมุเม็ดละไมถึ่ง
บาท คณุสามารถเอาห้ามาคณูจํานวนเม็ดกระดมุที�ต้องใช้ ให้กลายมาเป็นราคาของภาพที�ลกูค้าต้องการได้
ทนัที จะเห็นได้วา่จากวตัถดุิบธรรมดาทั�งไป เมื�อกลายมาเป็นงานศลิปะแล้วจะสามารถเพิ�มมลูคา่ให้กบัตวั 
มนัเองได้หลายเท่า  
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ด้วยโปรแกรมนี >คณุสามารถที�จะรับสร้างภาพตามที�ลกูค้าต้องการจากวตัถดุิบที� คณุเลือกใช้ หรือ
สร้างภาพที�คนนิยมเพื�อทํามาเป็นสินค้าจําหนา่ยให้กบัผู้สนใจ ก็จะเป็นชอ่งทางในการสร้างรายได้ให้กบัคณุ
อีกทางหนึ�ง 

เราจะแบง่ชิ >นงานออกตามวตัถดุบิได้สองแบบ 
 
1. วัตถุหลายสี เป็นวตัถดุิบที�มีสีหลายสีอยูแ่ล้ว ซึ�งสว่นมากจะเป็นวตัถดุบิที�เกิดจากการผลิตของ มนษุย์ 
เชน่ เม็ดกระดมุ เม็ดพลาสติก กระดาษสี แผน่พลาสติก ลกูปัด 

 

การเลือกใช้วตัถดุิบประเภทนี >เราเพียงแคซื่ >อวตัถดุิบในขนาดที�เราเลือกใช้ตามจํานวนที�ต้องใช้งานในแตล่ะสี 
 
2. วัตถุดบิสีเดียว เป็นวตัถดุบิที�มีสีไมกี่�สี ซึ�งสว่นมากจะเป็นวตัถดุิบตามธรรมชาต ิเชน่ เปลือกหอย เมล็ด
พืชบางชนิด เม็ดหิน กรวด เศษไม้ตดัเป็นรูปสี�เหลี�ยม 
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การเลือกใช้วตัถดุิบชนิดนี >เราจําเป็นที�จะต้องเลือกวตัถดุิบที�มีขนาดและรูปทรงที�ใกล้เคียงกนั และ
ต้องทําการย้อมสีให้กบัวตัถดุบิเหลา่นั >นให้ออกมาเป็นสีตา่งๆตามจํานวนที�ต้องใช้ 

ความละเอียดของชิ >นงานจะขึ >นอยู่กบัขนาดของชิ >นงานและจํานวนสีที�คณุเลือกใช้ ถ้าคณุสร้างชิ >นงาน ที�มี
จํานวนชิ >นที�สงูและมีจํานวนสีที�สงู คณุก็จะได้ชิ >นงานที�มีความละเอียดและสีสรรที�สมจริง 

 

ในขั >นตอนของการผลิต สําหรับชิ >นงานที�มีความละเอียดสงู คณุสามารถที�จะแบง่งานออกเป็นส่วน 
ยอ่ยๆที�เรียกว่าแผน่ชีต และแบง่ออกไปให้คนหลายๆคนชว่ยกนัจดัเรียงสี จากนั >นจงึนํามาประกอบรวมกนั
เมื�อแล้วเสร็จ เชน่ ภาพที�ประกอบด้วยชิ >นงานจํานวน 2000 ชิ >น โดยแตล่ะแผ่นชีตมีชิ >นงาน จํานวน 25 ชิ >น
และมีจํานวนแผน่ชีตรวมทั >งสิ >น 80 แผน่ คณุสามารถแบง่ไปให้คน 10 คนชว่ยกนัทํา โดยแตล่ะคนจดัเรียงสี
คนละ 8 แผน่ชีต เมื�อทกุคนจดัเรียงสีแล้วเสร็จ คณุก็เพียงนําแผน่ชีตมาเรียง ตอ่กนัตามลําดบัหมายเลข คณุ
ก็จะได้ชิ >นงานที�แล้วเสร็จอย่างรวดเร็ว 

 

คณุไมจํ่าเป็นต้องรับผลิตชิ >นงานสําเร็จรูปก็ได้ เพียงแครั่บสร้างแบบสําหรับจดัเรียงภาพและขาย
พร้อมวตัถดุิบตามจํานวนสีที�ต้องใช้ในแตล่ะสี โดยให้ลกูค้าของคณุเป็นผู้สร้างผลงานขึ >นมาเองใน ลกัษณะ 
DIY (Do It Yourself) ก็เป็นอีกหนึ�งทางเลือกในการสร้างรายได้จากโปรแกรมนี > 
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ความสามารถของโปรแกรม 

โปรแกรมมีความสามารถในการออกแบบภาพต้นแบบ โดยผู้ใช้สามารถที�จะออกแบบภาพต้นแบบ
ได้ตามต้องการ โดยสามารถที�จะแทรกรูปภาพ ข้อความ รูปทรงเรขาคณิต ได้โดยอิสระ เมื�อได้ภาพต้นแบบ
ที�ต้องการแล้วก็สามารถสง่ตอ่ไปยงัสว่นของการคํานวณภาพลดสี เพื�อที�จะทําการแปลงภาพต้นแบบให้
เหลือในจํานวนสีที�ต้องการได้ 
 

           
 

                                  ภาพต้นแบบ       กําหนดสีที�ต้องการและจํานวนสีที�ต้องการใช้ 
 

 
 
                                                  ภาพลดสี 
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นอกจากนั >นโปรแกรมยงัสามารถแสดงข้อมลูการจดัเรียงสีตา่งๆโดยแบง่เป็นชีตยอ่ยๆได้ เพื�อความ
สะดวกในการจดัทําภาพตามที�ต้องการ 

 
โปรแกรมยงัสามารถสร้างรายงานสรุปการจดัวางสําหรับชีตตา่งๆที�ต้องการ และแฟ้มแสดงรหสัการ

จดัวางทั >งรูปในแบบไฟล์ CSV ซึ�งแฟ้มชนิดนี >สามารถเปิดในโปรแกรม Microsoft Excel © จงึสามารถนํา
ข้อมลูที�ได้ไปดําเนินการตอ่ได้หลากหลายรูปแบบ 

 

         
 

 นอกจากนั >นผู้ใช้ยงัสามารถที�จะกําหนดสีที�ต้องการและราคาตอ่สี เพื�อใช้ในการสรุปรวมต้นทนุของ
ภาพที�คํานวณได้ได้ทั >งหมดอีกด้วย 
 
 
หน้าจอหลัก 
 

โปรแกรมประกอบด้วยสว่นของการทํางานหลกั 2 สว่น คือสว่นของการออกแบบภาพต้นแบบ และ
สว่นของการคํานวณภาพลดสี 
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สว่นของการออกแบบภาพต้นแบบ เป็นสว่นที�ใช้ในการออกแบบภาพต้นแบบ โดยผู้ใช้สามารถที�จะ
ออกแบบภาพต้นแบบในส่วนนี > โดยผู้ใช้สามารถที�จะกําหนดขนาดชิ >นงาน ขนาดชีต แทรกรูปภาพ ข้อความ 
รูปทรงเรขาคณิต ได้โดยอิสระ 

 
สว่นของการคํานวณภาพลดสี เป็นสว่นที�ใช้ในการคํานวณภาพลดสีจากภาพต้นแบบที�สง่มาจาก

สว่นของการออกแบบ ผู้ใช้สามารถที�จะเลือกชดุสีที�ต้องการ เพิ�มลดสีที�ต้องการได้โดยอิสระ เมื�อทําการ
คํานวณภาพลดสีแล้ว ผู้ใช้ยงัสามารถสร้างรายงานสรุปการจดัวางสําหรับชีตตา่งๆที�ต้องการ และแฟ้มแสดง
รหสัการจดัวางทั >งรูปในแบบไฟล์ CSV ได้อีกด้วย 

  
 
 

ส่วนของการออกแบบภาพต้นแบบ 
 

 เป็นสว่นที�ใช้ในการออกแบบภาพต้นแบบ โดยผู้ใช้สามารถที�จะออกแบบภาพต้นแบบในสว่นนี > 
โดยผู้ใช้สามารถที�จะกําหนดขนาดชิ >นงาน ขนาดชีต แทรกรูปภาพ ข้อความ รูปทรงเรขาคณิต ได้โดยอิสระ 
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สว่นของการออกแบบภาพต้นแบบ ประกอบไปด้วยสว่นยอ่ย 4 สว่นดงันี > 
1. เมนหลักู  เป็นสว่นของเมนขู้อความ 
2. แถบเครื�องมือ เป็นสว่นของเมนแูบบสญัลกัษณ์ 

3. แถบตัวเลือก เป็นสว่นของตวัเลือกสําหรับวตัถทุางวางในพื >นที�ทํางาน 
4. พื !นที�ทาํงาน เป็นสว่นที�ใช้ในการจดัวางชิ >นงาน  

 

เมนหลักู  เมนหูลกัประกอบด้วยเมนยูอ่ยๆดงัตอ่ไปนี > 
 

 
 
เมน ูแฟ้ม เป็นเมนเูกี�ยวกบัแฟ้มข้อมลูตา่งๆ 
เมน ูแก้ไข เป็นเมนเูกี�ยวกบัวตัถตุา่งๆมีอยูใ่นชิ >นงาน 
เมน ูวัตถุ เป็นเมนสํูาหรับเพิ�มวตัถตุา่งๆลงในชิ >นงาน 
เมน ูมุมมอง เป็นเมนทีู�ใช้กําหนดการแสดงขนาดของพื >นที�ชิ >นงาน 
เมน ูกาํหนด เป็นเมนทีู�ใช้กําหนดคา่องค์ประกอบตา่งๆของชิ >นงาน 
เมน ูช่วยเหลือ เป็นเมนทีู�บอกรายละเอียดตา่งๆเกี�ยวกบัโปรแกรม 

 

 
 
สร้างชิ !นงานใหม่ ใช้สําหรับสร้างชิ >นงานใหม ่(พื >นที�ทํางานเปลา่)  
เปิดแฟ้มชิ !นงาน ใช้สําหรับเปิดแฟ้มชิ >นงานที�มีอยูแ่ล้วขึ >นมาใช้งาน 
เปิดแฟ้มเก่า ใช้สําหรับเปิดแฟ้มชิ >นงานที�เคยทําก่อนหน้านั >น โดยจะมีรายการข้อมลูแฟ้มแสดงขึ >นมา 
บันทกึแฟ้มชิ !นงาน ใช้สําหรับบนัทึกแฟ้มชิ >นงานปัจจบุนั 
บันทกึเป็นแฟ้ม ใช้สําหรับบนัทกึแฟ้มชิ >นงานปัจจบุนัเป็นชื�อแฟ้มอื�น 
ส่งออกเป็นแฟ้ม 
 แฟ้มรปภาพู  Bitmap ใช้สําหรับบนัทกึชิ >นงานปัจจบุนัเป็นแฟ้มรูปภาพ Bitmap (*.bmp) 

แฟ้มรปภาพ ู Jpeg ใช้สําหรับบนัทึกชิ >นงานปัจจบุนัเป็นแฟ้มรูปภาพ Jpeg (*.jpg) 
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ตั !งค่ารายละเอียดชิ !นงาน ใช้สําหรับเปิดหน้าตา่งตั >งคา่รายละเอียดชิ >นงาน 
ออกจากโปรแกรม ใช้สําหรับเลิกการใช้งานโปรแกรม Mosaic converter  
 
 

เลิกทาํ ใช้สําหรับเลิกทําเหตกุารณ์ที�ได้ทําไปก่อนหน้านี > 
ทาํซํ !า ใช้สําหรับทําซํ >าเหตกุารณ์ที�ได้ทําไปก่อนหน้านี > 
ตัด ใช้สําหรับตดัวตัถทีุ�เลือกออกจากชิ >นงาน ไปเก็บไว้ในคลิปบอร์ด
ของวินโดวส์ 
คัดลอก ใช้สําหรับคดัลอกวตัถทีุ�เลือกออกจากชิ >นงาน ไปเก็บไว้ใน
คลิปบอร์ดของวินโดวส์ 
วาง ใช้สําหรับวางวตัถทีุ�อยูใ่นคลิปบอร์ดของวินโดวส์ลงบนชิ >นงาน 
ลบ ใช้สําหรับลบวตัถทีุ�เลือกออกจากชิ >นงาน  
เลือกทั !งหมด ใช้สําหรับเลือกวตัถทุั >งหมดที�มีอยูใ่นชิ >นงาน 

นํามาไว้ข้างหน้า ใช้สําหรับย้ายเลือกวตัถทีุ�เลือกมาไว้บนสดุ เหนือวตัถอืุ�นๆ 
ส่งไปข้างหลัง ใช้สําหรับย้ายเลือกวตัถทีุ�เลือกไปไว้ล่างสดุ ใต้วตัถอืุ�นๆ 
วัตถุเคลื�อนย้ายไม่ได้ ใช้สําหรับกําหนดให้วตัถไุมส่ามารถเคลื�อนย้ายตําแหนง่ หรือยอ่ขยายขนาดได้ 
วัตถุเคลื�อนย้ายได้ ใช้สําหรับกําหนดให้วตัถสุามารถเคลื�อนย้ายตําแหนง่ หรือย่อขยายขนาดได้ 
 

ข้อความ ใช้สําหรับเพิ�มข้อความลงบนชื >นงาน 
ข้อความหมุนได้ ใช้สําหรับเพิ�มข้อความกําหนด
ทิศทางได้ 
รปภาพู  ใช้สําหรับเพิ�มรูปภาพลงบนชื >นงาน 
เส้นตรง ใช้สําหรับเพิ�มเส้นตรงลงบนชื >นงาน 
สี�เหลี�ยม ใช้สําหรับเพิ�มรูปทรงสี�เหลี�ยมลงบนชื >นงาน 
สี�เหลี�ยมมุมมน ใช้สําหรับเพิ�มรูปทรงสี�เหลี�ยมมมุมน  
วง ใช้สําหรับเพิ�มรูปวงลงบนชื >นงาน 

 
ภาพฉากหลัง 
 เลือกภาพฉากหลัง ใช้สําหรับเลือกแฟ้มรูปภาพที�จะนํามาเป็นฉากหลงั 
 ไม่ใช้ภาพฉากหลัง ใช้สําหรับกําหนดใช้ไมต้่องแสดงภาพฉากหลงั 
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50 – 500 % ใช้สําหรับกําหนดขนาดของการแสดงพื >นที�ชิ >นงานตั >งแต ่50% – 
500% 
พอดีความสงู  ใช้สําหรับกําหนดขนาดของการแสดงพื >นที�ชิ >นงานให้พอดีกบั
ความสงูของชิ >นงาน 
พอดีความกว้าง ใช้สําหรับกําหนดขนาดของการแสดงพื >นที�ชิ >นงานให้พอดีกบั
ความกว้างของชิ >นงาน 
 
 
 
 
 

 
 

ถามยืนยันการลบ ใช้สําหรับกําหนดการถามยืนยนัก่อนการลบวตัถ ุ
แสดงไม้บรรทัด ใช้สําหรับกําหนดการแสดงไม้บรรทดัเพื�อกะขนาด 
แสดงจุดแบ่งพื !นที� ใช้สําหรับกําหนดการแสดงจดุแบง่พื >นที�บน
ชิ >นงาน 
อ้างอิงจุดแบ่งพื !นที� ใช้สําหรับอ้างอิงจดุแบง่พื >นที�กบัวตัถ ุ
ตัวอักษรปกต ิใช้สําหรับกําหนดขนาดอกัษรปกตทีิ�จะใช้ใน

โปรแกรม 
 
วิธีการใช้งานโปรแกรม ใช้สําหรับเปิดแฟ้มข้อมลูการใช้งาน 
Dreamsofts.com ใช้สําหรับเปิดเว็บไซต์ของผู้พฒันาโปรแกรม 
วิธีการสั�งซื !อรุ่นเตม็ ใช้สําหรับแสดงข้อมลูการสั�งซื >อรุ่นเตม็ 
เกี�ยวกับโปรแกรม… ใช้สําหรับแสดงข้อมลูของโปรแกรม 
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แถบเครื�องมือ  
 

 
 

ประกอบด้วยปุ่ มตา่งๆ และมีการใช้งานดงันี > 

  ใช้สําหรับสร้างชิ >นงานใหม่ (พื >นที�ทํางานเปล่า)  

  ใช้สําหรับเปิดแฟ้มชิ >นงานที�มีอยูแ่ล้วขึ >นมาใช้งาน 

  ใช้สําหรับบนัทกึแฟ้มชิ >นงานปัจจบุนั 

  ใช้สําหรับตดัวตัถทีุ�เลือกออกจากชิ >นงาน ไปเก็บไว้ในคลิปบอร์ดของวินโดวส์ 

  ใช้สําหรับคดัลอกวตัถทีุ�เลือกออกจากชิ >นงาน ไปเก็บไว้ในคลิปบอร์ดของวินโดวส์ 

  ใช้สําหรับวางวตัถทีุ�อยูใ่นคลิปบอร์ดของวินโดวส์ลงบนชิ >นงาน 

  ใช้สําหรับลบวตัถทีุ�เลือกออกจากชิ >นงาน  

  ใช้สําหรับเลิกทําเหตกุารณ์ที�ได้ทําไปก่อนหน้านี > 

  ใช้สําหรับทําซํ >าเหตกุารณ์ที�ได้ทําไปก่อนหน้านี > 

  ใช้สําหรับเลือกวตัถเุพื�อกําหนดคา่ตา่งๆ 

  ใช้สําหรับเพิ�มข้อความลงบนชื >นงาน 

  ใช้สําหรับเพิ�มข้อความทํากําหนดทิศทางได้ 

  ใช้สําหรับเพิ�มรูปภาพลงบนชื >นงาน 

  ใช้สําหรับเพิ�มเส้นตรงลงบนชื >นงาน 

  ใช้สําหรับเพิ�มรูปทรงสี�เหลี�ยมลงบนชื >นงาน 

  ใช้สําหรับเพิ�มรูปทรงสี�เหลี�ยมมมุมน 

  ใช้สําหรับเพิ�มรูปวงลงบนชื >นงาน 

  ใช้สําหรับเลือกแฟ้มรูปภาพที�จะนํามาเป็นฉากหลงั 
 
 



13 

Dreamsofts.com 

  ใช้สําหรับย้ายเลือกวตัถทีุ�เลือกมาไว้บนสดุ เหนือวตัถอืุ�นๆ 

  ใช้สําหรับย้ายเลือกวตัถทีุ�เลือกไปไว้ลา่งสดุ ใต้วตัถอืุ�นๆ 

  ใช้สําหรับกําหนดขนาดของการแสดงพื >นที�ชิ >นงานตั >งแต ่50% – 500% 

   ใช้แสดงหน้าตา่งตั >งคา่รายละเอียดชิ >นงาน 

 ใช้สง่ภาพต้นแบบไปยงัสว่นของการคํานวณภาพลดสี  
 
หมายเหต ุความสามารถในการใช้งานปุ่ มตา่งๆจะขึ >นอยู่กบัสถานการณ์ตา่งๆของโปรแกรม 
 

แถบตัวเลือก  
 

 
 

 แถบนี >จะเปลี�ยนไปตามวตัถทีุ�กําลงัถกูเลือกอนัได้แก่ ข้อความ ข้อความหมนุได้ รูปภาพ เส้นตรง 
สี�เหลี�ยม สีเหลี�ยมมมุมน และวง 
 
หมายเหต ุข้อมลูโดยละเอียดสําหรับแตล่ะแถบจะมีอยูใ่นหน้าของการแทรกวตัถตุั >งแตห่น้า 14 ถึงหน้า 21 
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พื !นที�ทาํงาน  
 

 
 

พื >นที�สว่นนี >ใช้ในการออกแบบและจดัวางวตัถตุา่งๆ เพื�อจดัทําภาพต้นแบบ คลิกเมาส์ปุ่ มขวาบน
พื >นที�นี >เพื�อแสดงเมนลูดั ซึ�งรายละเอียดการใช้จะเหมือนกบัเมนหูลกัในหน้าที� 5  
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหต ุคณุสามารถดบัเบิ >ลคลกิบนพื >นที�ทํางานเพื�อเลือกภาพฉากหลงั 
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การคาํนวณหาขนาดของงาน 
 

โปรแกรม Mosaic Converter สามารถประยกุต์ใช้กบัลกัษณะงานได้หลากหลาย เชน่ งานปักครอ
สตสิ งานปกูระเบื >องโมเสค งานแปรอกัษร ซึ�งงานแตล่ะประเภทก็จะมีวิธีการกําหนดขนาดที�แตกตา่งกนั
ออกไปเล็กน้อย แตก็่สามารถที�จะประยกุต์ใช้งานร่วมกนัได้ 

เนื�องจากการคํานวณภาพลดสีจะประกอบด้วยจดุของสีเป็นชิ >นๆ เรียงกนัไปตามแนวกว้างและสงู 
แตเ่พื�อความสะดวกในการจดัทําภาพรวมจงึต้องมีการแบง่จดุทั >งหมดออกเป็นชว่งย่อยๆ ซึ�งในที�นี >โปรแกรม
จะเรียกแผน่งานย่อยๆนั >นวา่ชีต ชีตแตล่ะชีตจะประกอบด้วยชอ่งของสี ในลกัษณะของกว้าง x สงู  

 

 
 

สําหรับงานแปรอกัษร ขนาดชีตจะหมายถึงขนาดเพลต ส่วนขนาดชิ >นงานจะหมายถึงขนาดของอฒัจรรย์ 
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การสร้างชิ !นงานใหม่และการกาํหนดรายละเอียดชิ !นงาน 
 

ที�จะเริ�มสร้างชิ >นงานใหมไ่ด้  2 วิธี 
1. บนเมนหูลกั กดเมน ูแฟ้ม > สร้างชิ !นงานใหม่ หรือกด Ctrl+N 

2. บนแถบเครื�องมือ  กดปุ่ ม   
 

หลงัจากนั >นจะปรากฏหน้าตา่งตั >งคา่รายละเอียดชิ >นงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ที�จะกําหนดรายละเอียดชิ >นงานในพื >นที�สว่นนี > 

 

สว่นของ ข้อมลชิ !นงานู  กําหนดข้อมลู ชื�องาน, สถานที�, 
เจ้าหน้าที�ดแูล และผู้ออกแบบ 
 
สว่นของ ขนาดชิ !นงาน เลือกขนาดจากตวัชว่ย หรือกําหนด
ขนาดเอง โดยเป็นจํานวนความกว้างและสงูของชีต และ
กําหนดขนาดชีต วา่มีสีกว้างกี�ชิ >นและสงูกี�ชิ >นในแตล่ะชีต 
 
หมายเหต ุเมื�อมีการเปลี�ยนแปลงข้อมลูในสว่นของขนาด
ชิ >นงาน โปรแกรมจะทําการคํานวณขนาดโดยรวมให้ใหมโ่ดย
อตัโนมตั ิ

 

 สว่นนี >จําเป็นการกําหนดลกัษณะของการเรียงชิ >นสี 
ระหวา่งเรียงแบบจตัรัุส และเรียงแบบทแยง 
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กด ตกลง เพื�อทําการบนัทึกข้อมลู 
กด ยกเลิก เพื�อไมบ่นัทกึคา่การเปลี�ยนแปลง 
 

ถ้าคณุไมส่ะดวกในการกําหนดคา่ชิ >นงาน โดยการกําหนดจากขนาดชิ !นงาน คณุสามารถใช้สว่น
ของ         ตัวช่วยคาํนวณขนาดในการคํานวณหาขนาดชิ >นงานจากข้อมลูขนาดพื >นที�งาน ขนาดของชิ >นสี 
และขนาดชีต 

 

ขนาดพื !นที�งาน เป็นขนาดของพื >นที�ๆต้องการ
ทํางาน หน่วยเป็นเซนตเิมตร สามารถมีทศนิยมได้ 
 

ขนาดชิ !นสี เป็นขนาดของชิ >นสี 1 ชิ >น (จตัรัุส)หนว่ย
เป็นเซนตเิมตร สามารถมีทศนิยมได้ ถ้าการเรียงชิ >น
สีมีการเว้นชว่งตรงรอยตอ่ เช่น รอยตอ่ของกระเบื >อง 
ขนาดที�กําหนดก็จะต้องรวมรอยระยะตอ่นี >ด้วย 
 
ขนาดชีต เป็นจํานวนการเรียงชิ >นสีทางด้านกว้าง
และสงูใน 1 ชีต 
 

 จากนั >นให้คณุกดปุ่ มคาํนวณ โปรแกรมจะทําการคํานวณขนาดชิ >นงาน และสง่ตอ่ข้อมลูไปยงัสว่น
ของขนาดชิ >นงานให้ทนัที หากคํานวณแล้วขนาดชิ >นงานไมล่งตวักบัพื >นที�งานที�กําหนด โปรแกรมจะแสดง
ข้อความ “คาํเตือน ขนาดชีตที�คาํนวณได้ไม่ลงตัว” กระพริบเป็นจงัหวะ กรณีนี >เกิดจากการคํานวณ
ข้อมลูจากพื >นที�แล้วจะต้องมีการปัดเศษของจํานวนชีตขึ >นไป ซึ�งจะสง่ผลให้ชิ >นงานที�ได้ มีขนาดใหญ่กว่า
พื >นที�งานจริง ซึ�งควรจะทําการปรับคา่ของขนาดชีตให้เหมาะสม หรือทําการลดขนาดพื !นที�งานลงเล็กน้อย 
 
  จํานวนชีตตามความกว้าง = ความกว้างของพื >นที�งาน / ขนาดชิ >นสี /ขนาดชีต(ความกว้าง) 
  จํานวนชีตตามความสงู = ความสงูของพื >นที�งาน / ขนาดชิ >นสี /ขนาดชีต(ความสงู) 
 

หมายเหต ุจํานวนชีตที�เหมาะสมคือจํานวนชีตที�ไมมี่ทศนิยมตอ่ท้าย 
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การกาํหนดภาพฉากหลังของชิ !นงาน 
 

คณุสามารถกําหนดภาพฉากหลงัให้กบัชิ >นงานได้  3 วิธี 
1. บนเมนหูลกั กดเมน ูวัตถุ > ภาพฉากหลัง > เลือกรปภาพู   
2. ดบัเบิ >ลคลิกบนพื >นที�ทํางานเพื�อเลือกภาพฉากหลงั 

3. บนแถบเครื�องมือ กดปุ่ ม  
 

 หลงัจากนั >นจะปรากฏหน้าตา่งให้เลือกแฟ้มรูปภาพที�ต้องการใช้เป็นฉากหลงั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 เลือกแฟ้มที�ต้องการและกด Open 
 
 หมายเหต ุ 

 หากคณุต้องการยกเลิกการใช้ภาพฉากหลงัให้กดเมน ูวัตถุ > ภาพฉากหลัง > ไม่ใช้ภาพฉาก
หลัง 
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การแทรกข้อความลงบนชิ !นงาน 
 

ที�จะแทรกข้อความลงบนชิ >นงานได้  2 วิธี 
1. บนเมนหูลกั กดเมน ูวัตถุ > ข้อความ  

2. บนแถบเครื�องมือ กดปุ่ ม  
 

หลงัจากนั >นแถบตวัเลือกของข้อความจะปรากฏขึ >นมา 
 

พิมพ์ข้อความที�ต้องการในช่องข้อความ : 
กําหนดลักษณะของตวัอกัษรได้ในแบบ ตวัหนา ตวัเอียง ขีด
เส้นใต้ 
กําหนดวิธีการจัดเรียงของข้อความในกรอบพื >นที�ได้ระหว่าง 
ชิดซ้าย กึ�งกลาง และชิดขวา 
กําหนดชื�อตัวอักษรของข้อความได้ 
กําหนดสีข้อความได้  
กําหนดขนาดตวัอกัษรของข้อความได้ (สามารถพิมพ์ขนาดที�
ต้องการได้เองในช่องขนาด) 
กําหนดสีเงาและทศิทางเงาตามแนวตั >งและแนวนอนได้ 
 
นอกจากนั >นกดปุ่ มแก้ไขเพื�อแสดงหน้าตา่งแก้ไขข้อความ และ
กดปุ่ มอักษรเพื�อแสดงหน้าตา่งรูปแบบตวัอกัษร 
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การแทรกข้อความหมุนได้ลงบนชิ !นงาน 
 

คณุสามารถแทรกข้อความหมนุได้ลงบนชิ >นงานได้  2 วิธี 
1. บนเมนหูลกั กดเมน ูวัตถุ > ข้อความหมุนได้  

2. บนแถบเครื�องมือ กดปุ่ ม  
 

หลงัจากนั >นแถบตวัเลือกของข้อความหมนุได้จะปรากฏขึ >นมา 
 

พิมพ์ข้อความที�ต้องการในช่องข้อความหมุนได้ : 
กําหนดแนวการหมุนของข้อความได้ 4 แบบ ระหวา่ง ซ้าย
ไปขวา ลา่งขึ >นบน บนลงข้างและขวามาซ้าย 
กําหนดลักษณะของตวัอกัษรได้ในแบบ ตวัหนา ตวัเอียง ขีด
เส้นใต้ 
กดปุ่ มอักษรเพื�อแสดงหน้าตา่งรูปแบบตวัอกัษร 
กําหนดชื�อตัวอักษรของข้อความได้ 
กําหนดสีข้อความได้  
กําหนดขนาดตวัอกัษรของข้อความได้ (สามารถพิมพ์ขนาด
ที�ต้องการได้เองในชอ่งขนาด) 
กําหนดสีเงาและทศิทางเงาตามแนวตั >งและแนวนอนได้ 
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การแทรกรปภาพลงบนชิ !นงานู  
 

คณุสามารถแทรกรูปภาพลงบนชิ >นงานได้  2 วิธี 
1. บนเมนหูลกั กดเมน ูวัตถุ > รปภาพู   

2. บนแถบเครื�องมือ กดปุ่ ม  
 

หลงัจากนั >นจะเป็นการกําหนดขอบเขตของภาพบนชิ >นงานและปรากฏหน้าตา่งให้เลือกแฟ้มรูปภาพ
ที�ต้องการ และแถบตวัเลือกของรูปภาพจะปรากฏขึ >นมา 

 

กดปุ่ มเปลี�ยนรปภาพู เพื�อเลือกรูปภาพใหม ่
กดปุ่ มหมุนภาพเพื�อหมนุภาพไปครั >งละ 90 องศา  
กดปุ่ มกลับภาพซ้าย-ขวาเพื�อกลบัภาพในแนวนอน 
กดปุ่ มกลับภาพบน-ล่างเพื�อกลบัภาพในแนวตั >ง 
กดปุ่ มแต่งสีรปภาพู เพื�อปรับแตง่สีของรูปภาพระหวา่ง 
 เปลี�ยนเป็นสีขาวดาํ เปลี�ยนเป็นโทนสีเทา 

กลับค่าสี ปรับระดบัสีแดงเขียวนํ !าเงนิ 
ปรับระดบัสีชัดมัว ปรับระดบัสีสว่าง-มืด 
ปรับระดบัสีเข้ม-อ่อน 

กดปุ่ มแต่งลักษณะรปภาพู เพื�อปรับแตง่ลกัษณะรูปภาพ
ระหวา่ง 
 ภาพมัว ภาพมัวละเอียด ภาพเลนส์กระจก 
ภาพลายนน ภาพลายกระเบื !อง ภาพเม็ดสีู  ภาพเน้น
ขอบเขต ภาพสีสเปรย์ ภาพบิดหมุน และ ภาพคลื�น 

 
 

 
 

หมายเหต ุการปรับแตง่ลกัษณะสีและลกัษณะรูปภาพ จะมีตวัเลือกยอ่ยในการปรับแตง่ 
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การแทรกเส้นตรงลงบนชิ !นงาน 
 

คณุสามารถแทรกเส้นตรงลงบนชิ >นงานได้  2 วิธี 
1. บนเมนหูลกั กดเมน ูวัตถุ > เส้นตรง  

2. บนแถบเครื�องมือ กดปุ่ ม  
 

หลงัจากนั >นจะเป็นการกําหนดขอบเขตของเส้นบนชิ >นงานและแถบตวัเลือกของเส้นตรงจะปรากฏ
ขึ >นมา 

 

กําหนดสีเส้นที�ต้องการ 
กําหนดขนาดเส้นที�ต้องการ 
กําหนดลักษณะเส้นที�ต้องการ 
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การแทรกรูปสี�เหลี�ยมลงบนชิ !นงาน 
 

คณุสามารถแทรกรูปสี�เหลี�ยมลงบนชิ >นงานได้  2 วิธี 
1. บนเมนหูลกั กดเมน ูวัตถุ > สี�เหลี�ยม  

2. บนแถบเครื�องมือ กดปุ่ ม  
 

หลงัจากนั >นจะเป็นการกําหนดขอบเขตของรูปสี�เหลี�ยมบนชิ >นงานและแถบตวัเลือกของสี�เหลี�ยมจะ
ปรากฏขึ >นมา 

 

กําหนดสีเส้นที�ต้องการ 
กําหนดขนาดเส้นที�ต้องการ 
กําหนดสีพื !นที�ต้องการ 
กําหนดรปแบบพื !นู ที�ต้องการ 
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การแทรกรปสี�เหลี�ยมมุมมนลงบนชิ !นงานู  
 

คณุสามารถแทรกรูปสี�เหลี�ยมมมุมนลงบนชิ >นงานได้  2 วิธี 
1. บนเมนหูลกั กดเมน ูวัตถุ > สี�เหลี�ยมมุมมน  

2. บนแถบเครื�องมือ กดปุ่ ม  
 

หลงัจากนั >นจะเป็นการกําหนดขอบเขตของรูปสี�เหลี�ยมมมุมนบนชิ >นงานและแถบตวัเลือกของ
สี�เหลี�ยมมมุมนจะปรากฏขึ >นมา 

 

กําหนดสีเส้นที�ต้องการ 
กําหนดขนาดเส้นที�ต้องการ 
กําหนดสีพื !นที�ต้องการ 
กําหนดรปแบบพื !นู ที�ต้องการ 
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การแทรกรปวงลงบนชิ !นงานู  
 

คณุสามารถแทรกรูปวงลงบนชิ >นงานได้  2 วิธี 
1. บนเมนหูลกั กดเมน ูวัตถุ > วง  

2. บนแถบเครื�องมือ กดปุ่ ม  
 

หลงัจากนั >นจะเป็นการกําหนดขอบเขตของรูปวงบนชิ >นงานและแถบตวัเลือกของวงจะปรากฏขึ >นมา 
 

กําหนดสีเส้นที�ต้องการ 
กําหนดขนาดเส้นที�ต้องการ 
กําหนดสีพื !นที�ต้องการ 
กําหนดรปแบบพื !นู ที�ต้องการ 
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การเลือกวัตถุบนชิ !นงาน 
 

คณุสามารถเลือกวตัถบุนชิ >นงานได้ 2 แบบระหวา่ง การเลือกวตัถชุิ >นเดียว และการเลือกวตัถหุลาย
ชิ >น  

 
การเลือกวตัถชุิ >นเดียว สามารถทําได้โดย 
1. คลิกเมาส์ซ้ายลงบนวตัถทีุ�ต้องการ 
2. เมื�อวตัถถุกูเลือกจะปรากฏจดุล้อมรอบ 8 จดุ 

 

 
 

3. บนแถบตวัเลือกจะปรากฏตวัเลือกสําหรับวตัถนุั >นๆขึ >นมา 
 

 
 
การเลือกวตัถหุลายชิ >น สามารถทําได้โดย 
1. กดปุ่ ม Shift บนคีย์บอร์ดค้างไว้  
2. คลิกเมาส์ซ้ายลงบนวตัถทีุ�ต้องการเลือกทีละตวั 
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การเคลื�อนย้ายวัตถุ การย่อ-ขยายวัตถุ และการลบวัตถุ 
 

การเคลื�อนย้ายวตัถ ุสามารถทําได้โดย 
1. เลือกวตัถทีุ�ต้องการ 
2. กดปุ่ มซ้ายของเมาส์ค้างไว้บนวตัถทีุ�ต้องการ 

 3. ลากวตัถไุปยงัตําแหนง่ที�ต้องการ (ยงักดปุ่ มซ้ายของเมาส์ค้างไว้) 
4. เมื�อวตัถอุยูใ่นตําแหนง่ที�ต้องการแล้ว ให้ปล่อยมือจากปุ่ มซ้ายของเมาส์ 

 
การย่อ-ขยายวตัถ ุสามารถทําได้โดย 
1. เลือกวตัถทีุ�ต้องการ 
2. เมื�อวตัถถุกูเลือกจะปรากฏจดุล้อมรอบ 8 จดุ 

 

 
 

3. กดปุ่ มเมาส์ซ้ายของเมาส์ค้างบนจดุใดจดุหนึ�ง 
4. ลากเมาส์ไปยงัขนาดที�ต้องการ (ยงักดปุ่ มซ้ายของเมาส์ค้างไว้) 
5. เมื�อวตัถเุปลี�ยนขนาดตามที�ต้องการแล้ว ให้ปล่อยมือจากปุ่ มซ้ายของเมาส์ 

 
การลบวตัถ ุสามารถทําได้โดย 
1. เลือกวตัถทีุ�ต้องการ 
2. คณุสามารถลบวตัถทีุ�เลือกได้ 3 วิธี 

  2.1. บนเมนหูลกั กดเมน ูแก้ไข > ลบ  
2.2. กดปุ่ ม Delete บนคีย์บอร์ด 

 2.3. บนแถบเครื�องมือ กดปุ่ ม  
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ส่วนของการคาํนวณภาพลดสี 
 

เป็นสว่นที�ใช้ในการคํานวณภาพลดสีจากภาพต้นแบบที�สง่มาจากสว่นของการออกแบบ ผู้ใช้
สามารถที�จะเลือกชดุสีที�ต้องการ เพิ�มลดสีที�ต้องการได้โดยอิสระ เมื�อทําการคํานวณภาพลดสีแล้ว ผู้ใช้ยงั
สามารถสร้างรายงานสรุปการจดัวางสําหรับชีตตา่งๆที�ต้องการ และแฟ้มแสดงรหสัการจดัวางทั >งรูปในแบบ
ไฟล์ CSV ได้อีกด้วย 

 
สว่นของการคํานวณภาพลดสี ประกอบไปด้วยส่วนย่อย 4 สว่นดงันี > 
1. แถบตัวเลือกการคาํนวณ เป็นสว่นที�แสดงตวัเลือกระดบัการคํานวณภาพ 

2. แถบสถานะ เป็นสว่นที�แสดงข้อมลูรายละเอียดของชิ >นงาน 
3. แถบเครื�องมือ เป็นสว่นของเมนแูบบสญัลกัษณ์ 

4. พื !นที�ทาํงาน เป็นสว่นที�ใช้ในการแสดงภาพต้นแบบหรือภาพลดสี  
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แถบตัวเลือกการคาํนวณ  
 

ประกอบด้วยปุ่ มตา่งๆ และมีการใช้งานดงันี > 
 

ปุ่ มเลือกชุดสี ใช้สําหรับเพื�อซอ่น-แสดง หน้าจอชดุสี 
ตวัเลือกระดับสี ใช้ปรับระดบัโทนสีในการคํานวณ กรณีที�ต้องการปรับ
ผลลพัธ์ โดยสามารถปรับได้ 3 โทนสีระหวา่ง สีแดง สีเขียว สีนํ >าเงิน 
ปุ่ มระดับปกต ิใช้สําหรับปรับระดบัโทนสีให้เป็นระดบัปกต ิ
 
ข้อมลูแสดงจาํนวนสีที�ต้องการ 
แถบเลื�อนกาํหนดจาํนวนสีที�ต้องการ (ใช้เมาส์ปรับเลื�อนได้) 
 
ปุ่ ม – เพื�อลดจํานวนสีที�ต้องการทีละ 1 สี 
ปุ่ มคาํนวณภาพ ใช้สําหรับเริ�มต้นการคํานวณภาพลดสี 
ปุ่ ม + เพื�อเพิ�มจํานวนสีที�ต้องการทีละ 1 สี 
 

 

หมายเหต ุการกําหนดจํานวนสีที�ต้องการจะเป็นการระบจํุานวนสีสงูสดุที�ต้องการให้โปรแกรม
นํามาใช้ ซึ�งจํานวนนี >จะไมเ่กี�ยวข้องกบัจํานวนสีที�เลือก เช่น คณุอาจจะเลือกสีมาทั >งหมด 200 สี แตค่ณุ
สามารถกําหนดจํานวนสีที�ต้องให้เป็น 25 ได้ โดยเมื�อทําการคํานวณโปรแกรมจะเลือกมาเฉพาะ 25 สีที�ถกู
ใช้งานมากที�สดุเทา่นั >น 
 
 

แถบสถานะ 
 

ประกอบด้วยชดุข้อมลูตา่งๆอนัได้แก่ ขนาดชิ >นงาน (สงู x กว้าง) จํานวนชิ >นงานรวม ขนาดชีต (แถว x 
คอลมัภ์) จํานวนชีตรวม และเวลาปัจจบุนั 
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แถบเครื�องมือ  
 

 
 

ประกอบด้วยปุ่ มตา่งๆ และมีการใช้งานดงันี > 

  กลบัไปสู่หน้าจอออกแบบชิ >นงาน  

  เลือกการแสดงภาพต้นแบบ 

 เลือกการแสดงภาพลดสี  

  แสดงหน้าจอการสร้างรายงาน(ถ้าไมเ่ปิดการแสดงภาพลดสีจะไมส่ามารถใช้งานได้)   

  เปิด-ปิดการแสดงหมายเลขชีต 

  เปิด-ปิดการแสดงเส้นแบง่ชีต 

  เลือกสีเส้นแบง่ชีต(ถ้าไมเ่ปิดการแสดงเส้นแบง่ชีตจะไมส่ามารถใช้งานได้)   

  เลือกสีเส้นแบง่ชิ >นงาน 

  ใช้สําหรับกําหนดขนาดของการแสดงพื >นที�ชิ >นงานตั >งแต ่50% – 300% 

   สําเนาภาพต้นแบบ/ภาพลดสี/ภาพรายงาน ไปยงัคลิปบอร์ดของวินโดวส์ 

   บนัทกึภาพต้นแบบ/ภาพลดสี เป็นแฟ้มรูปภาพ 
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พื !นที�ทาํงาน 
 

เป็นสว่นที�แสดงภาพต้นแบบหรือภาพลดสี โดยการกดปุ่ ม  หรือปุ่ ม  
 

           
 

                                  ภาพต้นแบบ                         ภาพลดสี 
 

หมายเหต ุ 
1. คณุสามารถดบัเบิ >ลคลิกบนพื >นที�ทํางานเพื�อเข้าสู่การแสดงภาพแบบเตม็จอและดบัเบิ >ลคลิกอีก

ครั >งเพื�อกลบัสู่หน้าจอปกต ิ
2. ถ้าคณุอยูที่�หน้าจอภาพลดสี คณุสามารถกด ctrl บนคีย์บอร์ด + คลิกปุ่ มซ้ายบนเมาส์ เพื�อที�จะดู

ข้อมลูรายงานของชีตที�คลิก 
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ข้อมลชุดู สี 
 

คณุสามารถกดปุ่ ม  เพื�อเข้าสูห่น้าจอข้อมลูชดุสี 

 

 สว่นของการออกแบบภาพต้นแบบ ประกอบไปด้วยสว่นยอ่ย 4 สว่นดงันี > 
1. ฐานข้อมลชุดสีู  เป็นสว่นของรายการชดุสีที�มีในโปรแกรม 
2. รายการสีในชุดสี เป็นสว่นของรายการสีทั >งหมดในชดุสีปัจจบุนั 
3. รายการสีที�เลือก เป็นส่วนของสีที�ถกูเลือกในชิ >นงานปัจจบุนั 
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ฐานข้อมลชุดสีู  
 

ประกอบด้วยรายละเอียดตา่งๆดงันี > 
 

ปุ่ ม  ใช้สําหรับนําเข้ารายการสีใหมเ่ข้าสูฐ่านข้อมลู 

ปุ่ ม  ใช้สําหรับสง่ออกรายการสีชดุปัจจบนัเป็นแฟ้ม 
ตวัเลือก ตารางรายการชุดสี เป็นตารางแสดงรายการชดุสีที�มีใน
ฐานข้อมลู 

คณุสามารถคลิกเพื�อเลือกดชูดุสีที�ต้องการ 
คณุสามารถดบัเบิ >ลคลิกเพื�อเปลี�ยนชื�อชดุสี 

ปุ่ ม  ใช้สําหรับสร้างข้อมลูสีชดุใหม ่

ปุ่ ม  ใช้สําหรับลบชดุสีปัจจบุนัออกจากฐานข้อมลูชดุสี 

ปุ่ ม  ใช้สําหรับบนัทกึข้อมลูชดุสี 
สว่น ข้อมลสีู  ใช้แสดงรายละเอียดสีปัจจบุนั 
รหัสสี เป็นข้อมลูชื�อรหสัของสี 
ราคา เป็นราคาตอ่หนว่ยของสี 
สีตัวอย่าง เป็นสว่นแสดงสี 
แดง เป็นแถบเลื�อนระดบัสีแดง มีคา่ตั >งแต ่0 - 255 
เขียว เป็นแถบเลื�อนระดบัสีเขียว มีคา่ตั >งแต ่0 - 255 
นํ !าเงนิ เป็นแถบเลื�อนระดบัสีนํ >าเงิน มีคา่ตั >งแต ่0 - 255 

 
 

ปุ่ ม  ใช้สําหรับเลือกข้อมลูสีจากหน้าตา่งสี 

ปุ่ ม  ใช้สําหรับเพิ�ม/ลบ/บนัทึก/ยกเลิกการแก้ไข สี 
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รายการสีในชุดสี 
 

ประกอบด้วยรายละเอียดตา่งๆดงันี > 
 

สีตัวอย่าง เป็นสว่นแสดงสีที�มีในชดุสีปัจจบุนั 
 

คณุสามารถที�จะคลิกบนสีตวัอยา่งเพื�อที�จะสร้าง
เหตกุารณ์ตา่งๆเหล่านี > 
 

คลิกเมาส์ซ้าย เพื�อเพิ�มสีที�คลิกเข้าสูร่ายการสีที�
เลือก 
คลิกเมาส์ช้าย+กด Ctrl บนคีย์บอร์ด เพื�อสง่ข้อมลู
สีที�คลิกไปแก้ไขในสว่นข้อมลูสี 
คลิกเมาส์ช้าย+กด Alt บนคีย์บอร์ด เพื�อลบข้อมลู
สีที�คลิกออกจากชดุสีปัจจบุนั 
 

ปุ่ ม  เพื�อซอ่น/แสดง รหสัสีบนสีตวัอยา่ง 
ชอ่งแสดงจํานวนสีในชดุสี 

ปุ่ ม  เพื�อเลือกสีทั >งหมดในชดุสี
เข้าสูร่ายการสีที�เลือก 
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รายการสีที�เลือก 
 

ประกอบด้วยรายละเอียดตา่งๆดงันี > 
 

สีตัวอย่าง เป็นสว่นแสดงสีที�มีในชดุสีปัจจบุนั 
 

คณุสามารถที�จะคลิกบนสีตวัอยา่งเพื�อที�จะลบ
ข้อมลูสีที�คลิกออกจากรายการสีที�เลือก 
 

ปุ่ ม  ล้างข้อมลูสีออกจากรายการ โดย
เลือกได้ระหวา่งสีทั >งหมด, สีที�ไมไ่ด้ถกูใช้งาน, สีที�ใช้
งาน <= 5 สีที�ใช้งาน <= 10, สีที�ใช้งาน <= 10, สีที�
ใช้งาน <= 20 สีที�ใช้งาน <= 30, สีที�ใช้งาน <= 50 
และ สีที�ใช้งาน <= 100 
 
ชอ่งแสดงจํานวนสีที�เลือกไว้ 
 

ปุ่ ม  เพื�อซอ่น/แสดง รหสัสีบนสีตวัอยา่ง 
หมายเหต ุสีที�ถกูใช้งานจะแสดงเมื�อผา่นการ
คํานวณแล้ว 

 

ปุ่ ม  เพื�อซอ่น/แสดง รหสัสีบนสีตวัอยา่ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



36 

Dreamsofts.com 

การเพิ�มชุดสีชุดใหม่ 
  

การเพิ�มชดุสีชดุใหมเ่ข้าสูฐ่านข้อมลูชดุสีทําได้ตามขั >นตอนตอ่ไปนี > 
 

1. กดปุ่ ม  
2. กําหนดข้อมลูชื�อชดุสี 

3. กดปุ่ ม   เพื�อบนัทึกข้อมลู 
 

หมายเหต ุ
ข้อมลูชดุสีสามารถนําเข้าได้จากแฟ้มภายนอก                   

ซึ�งสามารถหาได้จากเว็บไซต์ของผู้พฒันา และผู้พฒันา
ยินดีรับข้อมลูชดุสีตา่งๆเพื�อนํามาเผยแพร่ตอ่ไป 
 

 
การเพิ�มสีใหม่เข้าส่ชุดสีู  
  

การเพิ�มชดุสีใหมเ่ข้าสูข้่อมลูชดุสีทําได้ตามขั >นตอนตอ่ไปนี > 
 

1. กดปุ่ ม  
2. กําหนดข้อมลูรหสัสี และราคา 
3. กําหนดคา่สีโดยการเลื�อนแถบ แดง เขียว นํ >าเงิน  
ซึ�งจะมีข้อมลูระดบัคา่สีของแตล่ะแถบแสดงขึ >นมา 

หรือ กดปุ่ ม  และเลือกจากตาราง 

4. กดปุ่ ม   เพื�อบนัทึกข้อมลู 
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การเพิ�ม/ลบสีเข้าส่ชิ !นงานู  

  

  สีในรายการชดุสี      สีที�เลือก (สีในชิ >นงาน) 
 

การเพิ�มสีเข้าสูช่ิ >นงานสามารถทําได้ 2 วิธี 
1. คลิกเมาส์บนสีในตารางรายการสี 

2. กดปุ่ ม  เพื�อเลือกสีในรายการทั >งหมด 
หมายเหต ุสีที�มีรหสัสีตรงกนัจะไมถ่กูเพิ�มเข้าในรายการสีที�ถกูเลือก 
 
การลบสีออกจากรายการสีที�เลือกสามารถทําได้ 2 วิธี 
1. คลกิเมาส์บนสีในตารางรายการสีที�ถกูเลือก เพื�อลบสีที�ถกูคลิกครั >งละสี 

2. กดปุ่ ม  ล้างข้อมลูสีออกจากรายการ โดยเลือกได้ระหว่างโดยเลือกได้ระหวา่งสี
ทั >งหมด,  
สีที�ไมไ่ด้ถกูใช้งาน, สีที�ใช้งาน <= 5 สีที�ใช้งาน <= 10, สีที�ใช้งาน <= 20, สีที�ใช้งาน <= 30, สีที�ใช้
งาน <= 50 และ สีที�ใช้งาน <= 100 
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รายงาน 
  

กดปุ่ ม   เพื�อแสดงข้อมลูรายงาน (ปุ่ มรายงานจะใช้ได้เมื�ออยูที่�มมุมองภาพลดสี
เทา่นั >น) 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สว่นของรายงาน ประกอบไปด้วยสว่นย่อย 4 สว่นดงันี > 
1. ภาพการจัดเรียง เป็นสว่นของภาพการเรียงของชีตปัจจบุนั 
2. แถบตัวเลือกการแสดงผล เป็นสว่นของตวัเลือกในการแสดงภาพการจดัเรียง 
3. ข้อมลชีตู  เป็นสว่นของข้อมลูชีตปัจจบุนั 
4. แถบการสร้างรายงาน เป็นสว่นตวัเลือกตา่งๆในการสร้างรายงาน 
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ภาพการจัดเรียง 
 

เป็นสว่นแสดงภาพการจดัเรียงในชีตนั >นๆ  
โดยจะแสดงสี รหสัสี ในภาพตามการตั >งคา่ใน
แถบตวัเลือกการแสดงผล 
 
หมายเหต ุ

1. คณุสามารถกดปุ่ ม  บนแถบเครื�องมือ
เพื�อสําเนาภาพไปยงัคลิปบอร์ด 
2. คณุสามารถเลื�อนไปดชีูตอื�นๆโดยการเลื�อน
แถบด้านข้างและด้านลา่ง 

 
 
แถบตัวเลือกการแสดงผล 
 

 
 

  กําหนดแบบอักษรของรหสัสี ในภาพการจดัเรียง 

  กําหนดขนาดตวัอกัษรของรหสัสี ในภาพการจดัเรียง 

  กําหนดการแสดง/ไมแ่สดงสี ในภาพการจดัเรียง 

  กําหนดการแสดง/ไมแ่สดงรหสัสี ในภาพการจดัเรียง 

  กําหนดแสดงรหสัสีแบบทกุชอ่งของภาพการเรียง 
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ข้อมลชีตู  
 

 
 

 
 
 
 
เป็นสว่นแสดงข้อมลูของชีตปัจจบุนั 
 

แถบการสร้างรายงาน 
 
ประกอบด้วยรายละเอียดตา่งๆดงันี > 

 

จากชีต กําหนดชีตเริ�มต้นในการสร้างรายงานหรือ
แฟ้มรูปภาพ 
ถงึชีต กําหนดสดุท้ายในการสร้างรายงานหรือแฟ้ม
รูปภาพ 
ชื�อไฟล์ กําหนดชื�อแฟ้มรูปภาพ (กรณีที�สร้างแฟ้ม
รูปภาพ) 
ชนิดแฟ้ม เลือกชนิดของแฟ้มรูปภาพระหวา่ง bmp 
และ jpg  (กรณีที�สร้างแฟ้มรูปภาพ) 
เลือกโฟลเดอร์ เลือกโฟลเดอร์สําหรับบนัทกึแฟ้ม
รูปภาพ (กรณีที�สร้างแฟ้มรูปภาพ) 
สร้างแฟ้ม เริ�มการสร้างแฟ้มรูปภาพ (กรณีที�สร้าง
แฟ้มรูปภาพ) 

รายงานสรปการจัดวาง เริ�มการสร้างรายงานสรุป 
 
รายงานสรปการใช้สี เริ�มการสร้างรายงานสรุปข้อมลูการใช้สีพร้อมราคา 
แบบการป ู (*.csv) เริ�มการสร้างแบบการป ู
 

 
 



41 

Dreamsofts.com 

การสร้างแฟ้มรปภาพการจัดวางู  
 
การสร้างแฟ้มรูปภาพการจดัวางสามารถทําได้ตามขั >นตอนตอ่ไปนี > 

 
1. กําหนดชีตเริ�มต้นที�ต้องการจากแถบเลื�อน 

 
 

2. กําหนดชีตสดุท้ายที�ต้องการจากแถบเลื�อน 

 
 

3. กําหนดชื�อไฟล์ที�ต้องการ 

 
 

4. เลือกชนิดของแฟ้มรูปภาพ 

 
 

5. กดปุ่ ม  สําหรับบนัทกึแฟ้ม
รูปภาพ 

6. กดปุ่ ม  
 
หมายเหต ุ

โปรแกรมจะสร้างแฟ้มรูปภาพตามชื�อไฟล์โดยมีหมายเลยชีตตอ่ท้ายชื�อ โดยจดัเก็บในโฟลเดอร์ที�
กําหนด 

 

              
    Sample_0001.jpg          Sample_0002.jpg                      Sample_0003.jpg 
 

ภาพที�ได้จะเป็นไปตามการตั >งคา่ในแถบตวัเลือกการแสดงผล 
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การสร้างรายงานสรุปการจัดวาง 

 
การสร้างรายงานสรุปการจดัวางสามารถทําได้ตามขั >นตอนตอ่ไปนี > 

 

1. กําหนดชีตเริ�มต้นที�ต้องการจากแถบเลื�อน 

 
 

2. กําหนดชีตสดุท้ายที�ต้องการจากแถบเลื�อน 

 
 

3. กดปุ่ ม 

 
 
หมายเหต ุ

โปรแกรมจะสร้างรายงานสรุปการจดั
วางในชว่งชีตที�กําหนด 
 

 
 

        
 

 



43 

Dreamsofts.com 

 
 
การสร้างรายงานสรุปการใช้สี 

 

การสร้างรายงานสรุปการใช้สีสามารถทําได้โดยกดปุ่ ม     
 

  
 
รายงานสรุปการใช้สีจะแสดงข้อมลูสีที�ถกูใช้ทั >งหมด พร้อมจํานวนสีที�ถกูใช้ โดยเรียงตามจํานวนสีที�

ใช้ พร้อมสรุปคา่ใช้จา่ยมลูคา่สีที�ใช้ และมลูคา่สีรวมทั >งหมด 
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การสร้างข้อมลแบบการปู ู 
 

การแฟ้มข้อมลูแบบการปสูามารถทําได้โดยกดปุ่ ม  
 

 
 
 
แฟ้มข้อมลูแบบการปจูะเป็นแฟ้มข้อมลูที�แสดงรหสัสีที�ใช้ในการสร้างภาพลดสีทั >งหมด โดยเรียง

ข้อมลูไปในลกัษณะตาราง แฟ้มจะถกูบนัทกึในรูปแบบของไฟล์ CSV (comma separate value) ซึ�งแฟ้ม
ชนิดนี >สามารถเปิดในโปรแกรม Microsoft Excel © จงึสามารถนําข้อมลูที�ได้ไปดําเนินการตอ่ได้หลากหลาย
รูปแบบ 
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ตัวอย่างการใช้กับงานปกระเบื !องู  
 
การใช้กบังานปกูระเบื >องโมเสค กระเบื >องโมเสคเป็นชิ >นงานที�มีหลากหลายสีและรูปทรง เราสามารถ

นํากระเบื >องโมเสครูปทรงสี�เหลี�ยมและวงกลมมาใช้ในการสร้างภาพที�ต้องการ 
 

     
 
กระเบื >องโมเสค 1 ชิ >น จะเปรียบได้กบัจดุสี 1 จดุ    แผ่นชีตกระเบื >อง 1 ชีต จะเปรียบได้กบัชีต 1 ชีต 
 

 
 

ตวัอยา่งนี > เราจะมาลองสร้างภาพวิวบนฝาผนงัขนาด กว้าง 3.50 เมตร  สงู 3.00 เมตร  โดยใช้
กระเบื >องโมเสคขนาด 2.40 x 2.40 เซนตเิมตร โดยมีร่องยาแนวระหว่างกระเบื >อง 0.2 เซนตเิมตร โดยแผน่
ชีต 1 แผน่  ปกูระเบื >องกว้าง 11 ชิ >น สงู 12 ชิ >น 

 



46 

Dreamsofts.com 

เราจะเริ�มด้วยการสร้างงานใหมโ่ดยการกดปุ่ ม   และปุ่ ม  บน
แถบเครื�องมือ จากนั >นหน้าตา่งกําหนดรายละเอียดชิ >นงานจะแสดงขึ >นมา ให้เรากําหนดข้อมลูจากลกัษณะ
งานดงันี > 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ในสว่นของ ตัวช่วยคาํนวณขนาด ให้เรากําหนดขนาดพื !นที�งานเป็นกว้าง 350 ซม. สงู 300 ซม. 

ขนาดชิ !นสีกําหนดเป็น 2.6 ซม. ขนาดชีตกําหนดเป็นกว้าง 11 ชิ >น สงู 12 ชิ >น จากนั >นกดปุ่ ม คาํนวณ 
โปรแกรมจะสง่คา่ที�ได้ไปในส่วนขนาดชิ !นงาน โดยอตัโนมตั ิ 

หมายเหต ุคา่ที�เรากําหนดไปนี >จะได้ขนาดชิ >นงานที�ไมล่งตวั ชิ >นงานที�ได้จะใหญ่กวา่พื >นที�จริง
เล็กน้อย 

จากนั >นเลือกวิธีการเรียงที�ต้องการ ในที�นี >เราเลือกการเรียงแบบจตัรัุส กําหนดสว่นของข้อมลู
ชิ !นงานตามที�ต้องการ จากนั >นกดปุ่ มตกลง เพื�อกลบัไปส่วนออกแบบ 
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ในที�นี >เราจะใช้รูปภาพวิวเพื�อเป็นฉากหลงั ให้กดปุ่ ม  บนแถบเครื�องมือ และจะมีหน้าตา่งเลือก
รูปภาพขึ >นมา ให้เลือกรูปที�ต้องการ และกดปุ่ ม Open 

 
 
 
 
 
 
 
 
หน้าจอภาพออกแบบจะเปลี�ยนพื >นฉากหลงัเป็นรูปที�เราเลือก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จากนั >นกดปุ่ ม  บนแถบเครื�องมือเพื�อสง่ภาพไปคํานวณลดสี 
 
 
 
หน้าตา่งการคํานวณภาพลดสีจะแสดงขึ >นมา 
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กดปุ่ ม  เพื�อเข้าสูห่น้าจอข้อมลูชดุสี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ในที�นี >เราจะใช้ชดุสี 50 สี ให้กดเลือก 50 สี จากนั >นกด  เพื�อเลือกสีทั >งหมด 
สีที�ถกูเลือกทั >งหมดจะถกูเพิ�มเข้ามาแสดงในด้านขวามือ (สีที�ถกูเลือก) 
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จากนั >นกดปุ่ มคาํนวณภาพ เพื�อเริ�มต้นการคํานวณภาพลดสี เมื�อการคํานวณสิ >นสดุจะแสดงภาพ

ลดสี 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จากนั >นกดปุ่ ม   เพื�อเข้าสูก่ารเลือกพิมพ์รายงานที�ต้องการตอ่ไป (หน้า 34 - 40) 
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ตัวอย่างการใช้กับงานแปรอักษร 
 
งานแปรอกัษรเป็นงานที�สามารถประยกุต์ใช้กบัโปรแกรมได้อย่างง่ายดาย เนื�องจากงานแปรอกัษร

มีขนาดของเพลทที�เทียบได้กบัขนาดชีตและมีขนาดของอฒัจรรย์เทียบได้กบัขนาดงานโดยตรง 

 
 ขนาดอฒัจรรย์ (ที�นั�ง x แถว) จะเปรียบได้กบัขนาดชิ >นงาน (กว้าง x สงู) ขนาดเพลท จะเปรียบได้กบัขนาด
ชีต  

 
การเรียกขนาดเพลทแปรอกัษรจะเรียกเป็นสดัสว่นจํานวนชิ >นสีตอ่เพลท เชน่  1:9 (ขนาด 3 x 3 

ชอ่ง) 1:16 (ขนาด 4 x 4 ชอ่ง) 1:25 (ขนาด 5 x 5 ชอ่ง) สว่นสีที�ใช้ก็มีหลายรูปแบบเชน่ 16 สี 20 สี งานแปร
อกัษรที�ใช้สดัสว่นจํานวนชิ >นสีตอ่เพลทสงู เชน่ 1:25 และใช้จํานวนสีที�มากจะได้ภาพที�มีรายละเอียดมาก 

 
 
 
 
 
 

ตวัอยา่งนี >เราจะมาลองสร้างภาพแปรอกัษร บนอฒัจรรย์ขนาดสงู 20 แถว แตล่ะแถวมี 30 ที�นั�ง 
โดยใช้เพลทขนาด 1: 25 (5 x 5 ชอ่ง)  โดยใช้ชดุสี 17 สีในการคํานวณ 
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เราจะเริ�มด้วยการสร้างงานใหมโ่ดยการกดปุ่ ม  และปุ่ ม   บน
แถบเครื�องมือ จากนั >นหน้าตา่งกําหนดรายละเอียดชิ >นงานจะแสดงขึ >นมา ให้เรากําหนดข้อมลูจากลกัษณะ
งานดงันี > 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
กําหนดสว่นของข้อมลชิ !นงานู ตามที�ต้องการ  จากนั >นกําหนดขนาดชิ !นงาน กว้างเท่ากบัจํานวนที�

นั�ง คือ 30 สงูเทา่กบัจํานวนแถวคือ 20 ขนาดชีต กําหนดเทา่กบัขนาดเพลทคือกว้าง 5 ชิ >น สงู 5 ชิ >น 
จากนั >น เลือกวิธีการเรียงที�ต้องการ ในที�นี >การแปรอกัษรจะต้องเลือกเป็นเรียงแบบจตัรัุส จากนั >นกดปุ่ มตก
ลง เพื�อกลบัไปสว่นออกแบบ 

หมายเหต ุในการแปรอกัษรเราไมจํ่าเป็นต้องใช้สว่น ตัวช่วยคาํนวณขนาด (แถบทบึสีแดง) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากนั >นทําการออกแบบรูปที�ต้องการโดยการแทรกวตัถตุา่งๆ กําหนดพื >นหลงั จนได้ตามที�ต้องการ 
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จากนั >นกดปุ่ ม  บนแถบเครื�องมือเพื�อสง่ภาพไปคํานวณลดสี หน้าตา่งการคํานวณ
ภาพลดสีจะแสดงขึ >นมา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กดปุ่ ม  เพื�อเข้าสูห่น้าจอข้อมลูชดุสี 
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ในที�นี >เราจะใช้ชดุสี แปรอกัษร ให้กดเลือกแปรอกัษร จากนั >นกด  เพื�อเลือกสีทั >งหมด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากนั >นกดปุ่ มคาํนวณภาพ เพื�อเริ�มต้นการคํานวณภาพลดสี เมื�อการคํานวณสิ >นสดุโปรแกรมจะ

แสดงภาพลดสี 
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จากนั >นกดปุ่ ม   เพื�อเข้าสูก่ารเลือกพิมพ์รายงานที�ต้องการตอ่ไป (หน้า 34 - 40) 
 

     
 
รายงานที�การแปรอกัษรจําเป็นต้องใช้คือรายงานสรุปการจดัวาง (หน้า 38) เพื�อแจกจ่ายให้ผู้แปร

อกัษรตามตําแหนง่ที�นั�งที�กําหนด โดยจะต้องพิมพ์รายงานทั >งหมดแล้วตดัแบง่ครึ�ง (1 แผน่ได้ 2 ที�นั�ง) 
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ตัวอย่างการใช้กับงานปักครอสตสิ 
 
การใช้กบังานปักครอสตสิ เป็นงานที�ทําผลงานออกมาได้คอ่นข้างละเอียดเนื�องจากงานครอสตสิมี

สีให้เลือกใช้มากมาย ผลงานที�ออกมาจงึมีความหลากหลายของสีสนัและคอ่นข้างสมจริง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผงัลายปักครอสตสิจะแบง่เป็นชว่งๆละ 10 ชอ่งปักเปรียบได้กบัขนาดชีต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตวัอยา่งนี >เราจะมาลองสร้างผงัลายปักภาพขนาด กว้าง 12 นิ >ว สงู 10 นิ >ว โดยใช้ชดุสีของไหมปัก 

DMC ในการคํานวณ โดยเราจะจํากดัจํานวณสีที�ต้องการเพียง 50 สี 
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เราจะเริ�มด้วยการสร้างงานใหมโ่ดยการกดปุ่ ม  และปุ่ ม   บน
แถบเครื�องมือ จากนั >นหน้าตา่งกําหนดรายละเอียดชิ >นงานจะแสดงขึ >นมา ให้เรากําหนดข้อมลูจากลกัษณะ
งานดงันี > 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กําหนดสว่นของ ข้อมลชิ !นงานู ตามที�ต้องการ  จากนั >นกําหนด ขนาดชิ !นงาน โดยเลือกจากแถบ

ตวัชว่ยสร้างขนาด เลือกไปที� ครอสตสิ 10 x 12 นิ >ว แนวนอน ขนาดที�เหมาะสมก็จะถกูสร้างขึ >นมาโดย
อตัโนมตัิ จากนั >น เลือกวิธีการเรียงที�ต้องการ ในที�นี >เลือกเป็นเรียงแบบจตัรัุส จากนั >นกดปุ่ มตกลง เพื�อ
กลบัไปสว่นออกแบบ 

หมายเหต ุในผงัปักครอสตสิ เราไมจํ่าเป็นต้องใช้สว่น ตัวช่วยคาํนวณขนาด (แถบทึบสีแดง) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากนั >นทําการออกแบบรูปที�ต้องการโดยการแทรกวตัถตุา่งๆ กําหนดพื >นหลงั จนได้ตามที�ต้องการ 
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จากนั >นกดปุ่ ม  บนแถบเครื�องมือเพื�อสง่ภาพไปคํานวณลดสี หน้าตา่งการคํานวณ
ภาพลดสีจะแสดงขึ >นมา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กดปุ่ ม  เพื�อเข้าสูห่น้าจอข้อมลูชดุสี 
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ในที�นี >ให้กดเลือกไหมครอสติส DMC จากนั >นกด  เพื�อเลือกสีทั >งหมด 
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จากนั >นกําหนดจาํนวนสีที�ต้องการเป็น 50 กดปุ่ มคาํนวณภาพ เพื�อเริ�มต้นการคํานวณภาพลดสี 
เมื�อการคํานวณสิ >นสดุโปรแกรมจะแสดงภาพลดสี โดยเป็นการเลือกมาใช้งานเฉพาะ 50 สีตามที�ต้องการ
เทา่นั >น 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จากนั >นกดปุ่ ม   เพื�อเข้าสูก่ารเลือกพิมพ์รายงานที�ต้องการตอ่ไป (หน้า 34 - 40) 

 
รายงานที�การทําผงัลายปักครอสตสิจําเป็นต้องใช้คือรายงานข้อมลูแบบการป ู(หน้า 40) 
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เทคนิคการใช้งานโปรแกรม Mosaic Converter 
 
1. ชิ >นงานที�มีลกัษณะวงกลมสามารถใช้การปแูบบทแยงได้ ซึ�งจะให้ภาพการปทีู�สวยงามแปลกตา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. หลงัการคํานวณทกุครั >งสีที�ถกูเลือกจะเปลี�ยนไปเรียงตามจํานวนสีที�ใช้ เพื�อสะดวกตอ่การยกเลิก

สีที�ไมไ่ด้ใช้งาน หรือใช้ในปริมาณที�น้อย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
      ก่อนคํานวณ (เรียงตามการเลือก)                      หลงัคํานวณ (เรียงตามจํานวนที�ใช้) 
3. ในการทํางานที�มีสีให้เลือกมากๆเชน่การสร้างผงัลายปักครอสตสิ เราสามารถลดสีที�ใช้งานจริง

ได้โดยการเลือกสีที�มีทั >งหมดและกําหนดจํานวนสีที�ต้องการ (หน้า 25) จากนั >นจงึทําการคํานวณ 
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4. เวลาที�ใช้คํานวณแปรผนัตามขนาดงานและจํานวนสี ดงันั >นถ้าไมจํ่าเป็น ไม่ควรเลือกสีในจํานวน
ที�มากเกินไป และลบสีที�ไมไ่ด้ใช้งานออกเพื�อความรวดเร็วในการคํานวณซํ >า 

5. ตวัเลือกการคํานวณให้ผลลพัธ์ที�แตกตา่ง ในกรณีที�ผลการคํานวณได้ภาพออกมาไมต่รงความ
ต้องการคณุสามารถที�จะปรับแตง่ระดบัสีในการคํานวณซึ�งจะให้ผลลพัธ์ที�แตกตา่งออกไป (หน้า 25) 

6. ในการผลิตชิ >นงานบางประเภท เชน่ โมเสค คณุสามารถที�จะแยกงานไปผลิตตามชีตเพื�อความ
รวดเร็วและก่อให้เกิดการจ้างงาน 

7. การประยกุต์ใช้โปรแกรมนี >เพื�อการทํามาหากิน คณุสามารถนําโปรแกรมนี >ไปใช้ในการ 
7.1 รับสร้างผงัลายปักครอสตสิ  ตวัอยา่งราคานี >เป็นเฉพาะคา่สร้างผงัลายปักเท่านั >นไม่

รวมคา่อปุกรณ์ 

ขนาดเป็นนิ >ว  จํานวนชอ่งปัก ราคาเฉพาะผงัลาย 

8 x 10  110 x 140  495 บาท  

10 x 12 130 x 160  495 บาท  

12 x 14 160 x 200  595 บาท  

13 x 16  180 x 220  595 บาท 

15 x 19  200 x 260 695 บาท  

16 x 20 220 x 280 695 บาท  

18 x 24  250 x 330 895 บาท  

22 x 30 300 x 420 895 บาท  

26 x 34 360 x 480 1,195 บาท  

32 x 40 440 x 560 1,195 บาท  

36 x 46 500 x 640 1,695 บาท  

40 x 50 560 x 700 1,695 บาท  

 
7.2 เพิ�มมลูคา่ของวสัดหุลายสี เชน่ กระดมุ กระดาษสี ลกูปัด โดยการนํามาทําภาพลดสี 
7.3 เพิ�มมลูคา่ให้กบัวสัดใุนท้องถิ�น โดยการนํามาย้อมสีและนํามาจดัทําเป็นภาพลดสี  
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วิธีการปลดล็อค 
 
ขั !นตอนที� 1 : ดาวน์โหลดไฟล์ตดิตั >งรุ่นเตม็ (Setup.exe) และรับข้อมลู Activation Key ของคณุ 

 

หลงัจากที�คณุสั�งซื >อโปรแกรมเราจะจดัสง่อีเมล์แจ้งลิงค์ดาวน์โหลดโปรแกรมรุ่นเตม็และรหสั
ประจําตวัลกูค้า (Activation Key) สําหรับใช้ในการสร้างรหสัปลดล็อค 
 
หมายเหต ุ: รหสัประจําตวัลกูค้า (Activation Key) เป็นรหสัประจําตวัลกูค้าแตล่ะราย รหสันี >จะ
แสดงในรูปแบบ XXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XXXX 
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ขั !นตอนที� 2 : ติดตั >งโปรแกรมรุ่นเตม็ 

 

ตดิตั >งโปรแกรมรุ่นเตม็โดยเรียกไฟล์ setup.exe 

 ขั !นตอนที� 3 : หน้าตา่งลงทะเบียน 

 

เมื�อคณุเรียกใช้โปรแกรมหรือเรียกไฟล์ Register.exe. 
หน้าตา่งลงทะเบียน (Product Registration) จะแสดงขึ >นมา โดยแสดงรหสัลงทะเบียน 
(Registration ID) ขึ >นมาในหน้าตา่งนี > 
 
หมายเหต ุ: รหสัลงทะเบียน (Registration ID) เป็นรหสัประจําเครื�องคอมพิวเตอร์โดยจะแสดงใน
รูปแบบ XXXXXXXXXXXXXXXX  
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ขั !นตอนที� 4 : ลงทะเบียนเพื�อรับ รหสัปลดล็อค (License Key) 

 

 
ให้คณุเปิดเว็บไซต์หน้าเว็บระบบลงทะเบียนผลิตภณัฑ์ของเรา (เราจะให้ลิงก์ไปยงัหน้าเว็บนี >พร้อม 
Activation Key). กรอกข้อมลูรหสั Activation Key และ Registration ID จากนั >นกดปุ่ ม 
ลงทะเบียน และรอสกัครู่ 
 
หมายเหตุ :  รหสัประจําตวัลกูค้า (Activation Key) จะแสดงในรูปแบบ XXXX-XXXX-XXXX-
XXXX-XXXX รหสัลงทะเบียน (Registration ID) จะแสดงในรูปแบบ XXXXXXXXXXXXXXXX  

 ขั !นตอนที� 5 : ลงทะเบียนเพื�อรับ รหสัปลดล็อค (License Key) 

 

ถ้าคณุกรอกข้อมลูรหสั Activation Key และ Registration ID ที�ถกูต้อง  
หลงัจากกดปุ่ ม ลงทะเบียน สกัครู่ รหสัปลดล็อค (License Key) จะแสดงให้มา 
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ให้คณุจดบนัทึก รหสัปลดล็อค (License Key) ไว้ในที�ปลอดภยั (คณุสามารถนํามาใช้งานได้ใน
ภายหลงั)  

 ขั !นตอนที� 6 : ลงทะเบียนเสร็จสมบรูณ์ 

 

กรอกข้อมลู รหสัปลดล็อค (License Key) ที�ได้ลงในหน้าตา่งลงทะเบียน (Product Registration) 
และกดปุ่ ม OK ก็จะสิ >นสดุการลงทะเบียน 

  
ขั !นตอนที� 7 : วิธีการตรวจสอบจํานวนครั >งการลงทะเบียน 

 

 
เพื�อตรวจสอบจํานวนครั >งการลงทะเบียนที�ถกูใช้งาน ให้คณุเปิดเว็บไซต์หน้าเว็บระบบลงทะเบียน
ผลิตภณัฑ์ของเรา จากนั >นกรอกข้อมลู รหสัประจําตวัลกูค้า (Activation Key) ใน ข้อมลูการ
ลงทะเบียน จากนั >นกดปุ่ ม ดขู้อมลู เพื�อดรูายละเอียดการลงทะเบียน 
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ขั !นตอนที� 8 : ถ้าคณุฟอร์แมทฮาร์ดดสิ (format Harddisk) หรือตดิตั >งระบบปฏิบตักิารใหม ่
(reinstall OS) 

ถ้าคณุฟอร์แมทฮาร์ดดสิก์ (format harddisk) หรือติดตั >งระบบปฏิบตักิารใหม ่(ต้องเป็น
ระบบปฏิบตักิารตวัเดมิ). เมื�อคณุตดิตั >งโปรแกรมแล้ว รหสัลงทะเบียน (Registratration ID) จะไม่
เปลี�ยนแปลง ดงันั >นคณุจงึสามารถใช้ รหสัปลดล็อก (License Key) ตวัเดมิที�ได้จดบนัทกึไว้ 
คณุไมจํ่าเป็นที�จะต้องลงทะเบียนซํ >าอีกครั >ง 

 

คาํแนะนําในการติดตั !ง 
 

ในกรณี Windows ที�มีการตั !ง Admin/User Account ไว้   
 
ผู้ดแูลระบบ (Administrator) จําเป็นต้องตั >งคา่สิทธิผู้ใช้ User Permission เพื�อให้สามารถใช้

งานโปรแกรมได้ต้องตั >งคา่ Permission ให้ User สามารถ อา่น/เขียน (full access)  
 
1. ไฟล์ C:\Pdoxusrs.net  
2. โฟล์เดอร์ C:\program files\dreamsofts\ 

 

สาํหรับผ้ที�ใช้ ู Windows Vista/7 

หลงัจากติดตั >งโปรแกรมเสร็จแล้วให้ทําดงันี > 

1. คลิ�กขวา (Right Click) ที�ไอคอน ShortCut ของโปรแกรมบนหน้า Desktop แล้วเลือกเมน ู
Property 

2. ไปที� Tab -> Compatibility -> Compatibility Mode ให้เลือกกาเครื�องหมายถกูที�ช่อง Run 
this program in compatibility mode for "Windows XP SP2" 

3. ให้เลือกกาเครื�องหมายถกูที�ชอ่ง Run this program as Administrator 

4. กดปุ่ ม OK  

 




